QONTACT

Q@ Sedghiane, Djerba

& Bechir.benothman@ensi-uma.tn

® +216 99 903 910

f @Bechir Benothman

COMPETENCES

1HTML5 ) P5IP
CSS C++ \VHDL
JS Java

Framework: |Modélisation & Base de donnée :

Angular SQL: MySQL, MongoDB
Spring Boot UML

Sgstéme d'exploitation :
Windows , UNIX/LINUX

Environnement :
VSCode, IntelliJ, netBeans, ecliplse

Framework de gestion de projet : SCRUM
CENTRES D'INTERET

6 football PngPong
jeux décheq |Lecture
Dessin

LANGUES

fMgabe : Maternal
Francais : Courant

Anglais : Bilingue

Bechir
BenOthman

ELEVE INGENTEUR A TCECOLE NATIONALE

DES SCIENCES DE L'INFORMATIQUE

MON PROFIL

Actuellement éleve ingénieur en deuxieme année a l‘écolg
national des sciences de linformatique (ENSI), je suis
motivé a lidée de faire un stage au sein d'une entreprise
qui me permettra de contribuer & des projets ambitieux et
de développer mes compétences dans le domaine de
linformatique

FORMATIONS

Eléve ingénieur en informatique
UEcole National des Sciences Informatiques (ENSI )

2021-présent

Diplédme de Cycle préparatoire PT
qpstitut Préparatoire Aux Etudes d’lngénieur

Mounastir(IPEIM) Rang: 38
2019 - 2021

Baccalauréat section Technique

Lycée technique HoumtSouck, Djerba
2019

PROJETS ACEDMIQUES

Projet de développement et de conception PCD: Conception

efsléveloppement d'une Site de Cours de Management.
ENSI fév-mai2023

Ouitils et Environnement technique : Angular, Spring Boot, MySQL

Projet de développement de Site de Salle de sport de

[Management|
Rﬂyal Club, Manouba oct2022

Oglls et Environnement technique : Angular, JSON-serverl

[Prejet de programmation : Développement d'un jeu sérieux

F@3 Geo)
ENS! mars2022
VIE ASSOCIATIVE

Bssociation Robotique ENSI: membre actif 2022
membre d'équipe Organisation (RoboCup 4.0)

+ENSI Microsoft Club : memlbre actif 2022




